


 



По 

продолжительности 

Кратковременные 

Долговременные 

По назначению: 

 

Интеллектуальный 

Образовательный 

Развлекательный 

Социальный 
 

По месту 

проведения: 

Веб-квест 

Живой Квест: 

Пешеходный 

Тематический 

(выездной) 

Автоквест 

Квест в 

другом городе 

Квест в 

торговом центре 

По структуре 

организации: 

Линейный 

Штурмовой 

Кольцевой 

По содержанию: 

Сюжетные  

Несюжетные 

По числу 

участников: 

Одиночные 

Групповые 





Алгоритм организации и проведения 

квест-игры:





Примерный ход игры 

-получение первого 

задания;  

 

-выполнение условий и 

поиск промежуточного 

результата; 

 

-выполнение последующих 

заданий; 

 

-перерыв в виде игровой 

части, танцевальная 

зарядка; 

 

- поиск финальных 

заданий; 

- получение призов. 











Задания для квестов  

1. Поиск «сокровищ». 

2. Расследование происшествий (хорошо для 

экспериментальной деятельности). 

3. Помощь героям.  

4. Путешествие.  

5. Приключения по мотивам художественных 

произведений (по аналогии с настольными 

играми-ходилками). 





2. Квестовая часть: 

- получение первого задания;  

- выполнение условий игры и поиск 

промежуточного результата; 

- поочередное выполнение последующих 

заданий; 

- небольшой перерыв в виде игровой части, 

танцевальная зарядка; 

- поиск финальных заданий; 

- получение призов. 



Квест- игра является одним из 

интересных средств, направленных на 

самовоспитание и саморазвитие 

ребёнка как личности творческой, 

физически здоровой, с активной 

познавательной позицией. Что и 

является основным требованием 

ФГОС ДО. 




